« OBJET IMAGINAIRE : Partie 2 »

bl A jouer seul ou a partir de deux et sans lilliGl!
W 1l s’agit d’'un jeu de mimes et d'imaginat{s]y]
** N'hésitez pas @ commence par la Partigh|

*** Description
(of-Y {1/ W) =l (~[«-X-1] 'imagination, le mime et la précision c61a [N N(e|Ile[i{-Xe K[« /-] B

*** Pour commencer
hoisir une position dans laquelle on se sent big}
R[]0 W L) | T W SN e Te rticipants, mettez-vous face a face ou en cerclZRENL= (e X (el BRI (Yo [ F
N’oubliez pas, vous jouez ensemble !
(==Y 4 S8 Sl o S SN Yo e[ [T Mo lutour de vous. Observez et analyser tous les obje (e [URT=% (1071, e Re) | (=Y ofo] 4 (1-H

VTN o To1 (o E [ VTS o171 IS NI s touchers, leurs chaleurs (oui, oui, il y'a des objef e [URe) | Ko SR (= gyl ol=Le | (T3 e 18
férentes.)
[GCH101 (=7 A (ATE] Lo e [ [ FAV[ SN Bigts pour le toucher, dans vos bras pour le peser, ddiAH épauleé pour le soulever

‘ (1 5y 'e dans vos cuisses si le poids nécessite beaucoup deifel{=<-9) ‘
Vous pouvez [Le153] ) 5 5y =nt vous servir de la Partie 1 de I'exercice pour pousseZi[SXe[5 (o [[Ke [Nk bbjef plus loin.

:
:

*** pour continuer
Dans un premier temps.

(LR T (TR TRV AT ce temps pour vous concentrer, vous allez vous faire passer (s=5e] = il [gglele ]l (o1 (=X e 1]
()t [[I[ ¥ (][l e Vvous le passez a votire (vos) partenaire(s), va changer de polls S Ke R {e) (155
LAV R Tl @Yot e le[- il est bien d’étre libéré de la contrainte de la recherche du pro@ lelli¥e]oi[= M=% §olel1] e 111}
(ol LT INAZIIE conseille d’avoir une tierce personne qui vous annonce les objetSkeRel e le[U-Yele (5 {o[c[-8

Si ce n'est pas possible, préparez-vous au préalable une liste. '
1S @Y 1T T W[ I ot d’or, une serpilliere, un géteau, un haltére, une valise (ou un sac a dlJAIIRT] (Kelel; (o] N0 )R
U, un foulard de soie, un couteau, un carton de livres, un violon, une cad = (J/[Z 8

:

a haute voix le premier objet, le premier participant le ramasse au sol et iR {e[il RV A T=Nyle o]y
un temps.

cuisses ?

!
(el |, . HI-¥otelyi cipant en a finit, le meneur annonce un deuxiéme objet, de taille et de poids djj{5{F11: Alorsla
S = e i pant fait passer le premier objet & son partenaire qui dés qu'il le recoit dans les [l AR
TN 0| o1 j [ M ed-5t au moment du passage de flambeau que la fransformation d’objets, se fait. AR ELIR (K7W o114

avec et ainsi de suite... '
Essclyez T ette premiére partie de ne prendre que des objets réellement “portable”. Des & e VAL
connaissez et que vous avez tous déja eu en main. j

Dans un second temps.

1-\)'§[-1IL- urs cette fois, de se servir de leur imagination pour faire passer I'objet a son plely S le[ICH
(o5 | R [T A=Y idonc vous qui allez annoncer a haute voix I'objet que vous faites passer a vo (S elelj(= Te] (X1
lJensant a changer de taille et de poids par rapport a ce que vous aviez en m{s[}#
VL1113 Tell vez pour cette seconde partie, vous faire passez des objets irréelles ou “nonieleijfe]s][-HH
La seule limite étant votre imagination.

: Une maison, une puce, un avion, de I'’eau, un dragon, de Ila lave, un viru'38

*** Niveaux de défi
(o, .15 &T], We] J[= K Riciire passer sans I'annoncer a haute voix, prendre le temps de le détailler, [JUREN {o[1 (=Y ToF3 1= |
son/ses partenaire(s) pour voir si ils ont compris de quel objet il s’agissai
N LY A (TARC1 I ait fait le tour des participants et revienne a vous avant d’annoncer a tollSliilelyle ¥ X 1IN
(Y [e[f3 Mol [ L [ fce que vos partenaires avaient en téte. Qui a vu juste ? Qui s'est frompé FALIT (e [Te] e Ao 131391y
rectifier I'erreur.

'oubliez pas d’étre précis dans vos gestes et de prendre votre temp'#
Et par dessus tout :
Amusez-vous !




